
Simbologia
Introduzione

Partita 1 Porta in gioco i pezzi!  (Chernin-van der Wiel)
Partita 2 Il re al centro  (Khalifman-Sveshnikov)
Partita  3 Il controllo del centro  (Aseev-Rashkovskij)
Partita  4 Il centro di pedoni sovraesteso  (van der Wiel-Vaganjan)
Partita  5 Il gambetto moderno  (Markowski-Onishchuk)

Partita 6 Le idee d’attacco fondamentali  (Kasparov-Short)
Partita 7 Portare in gioco le riserve  (Kasparov-Karpov)
Partita 8 Sacrifici tipici  (Shirov-Reinderman)
Partita 9 Assalto con sacrifici multipli  (Nunn-Nataf)
Partita 10 Arrocchi eterogenei  (Nunn-Ward)
Partita 1 1  Pericolo sulla grande diagonale  (Timman-J.Polgar)

Partita 12 Niente panico!  (Rõtšagov-Lanka)
Partita 13 Il sacrificio difensivo  (Lalic-Khalifman)
Partita 14 Difesa e contrattacco  (Bu Xiangzhi-Ye Jiangchuan)
Partita 15 Difesa a oltranza  (Kramnik-Anand)

Partita 16 La struttura pedonale inferiore  (Kasparov-I.Sokolov)
Partita 17 Il vantaggio di spazio  (Karpov-Ribli)
Partita 18 L’avamposto  (Piket-Smirin)
Partita 19 La colonna aperta  (Short-Timman)
Partita 20 Debolezza delle case bianche/nere  (Kasparov-Shirov)
Partita 21  L’attacco sull’ala di donna  (Yermolinsky-Christiansen)
Partita 22 La coppia degli alfieri  (M.Gurevich-Miezis)
Partita 23 L’alfiere cattivo  (Stean-Sax)
Partita 24 La catena di pedoni  (San Segundo-Topalov)
Partita 25 Sfruttare il pedone ‘d’ isolato  (Kamsky-Karpov)
Partita 26 Il pedone ‘d’ alla riscossa  (Kamsky-Short)
Partita 27 Sacrifici posizionali  (Lautier-Shirov)

Partita 28 Il re attivo  (Smyslov-Sax)
Partita 29 La forza dei pedoni passati  (Kramnik-Svidler)
Partita 30 La torre in settima  (Handoko-Xu Jun)
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